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Agenda

� Unit test

� TDD

� Dependency injection

� Mocks

� (ASP.NET MVC)� (ASP.NET MVC)



IMDB KILLEREN: ImdbCmd



Typer af test

� Unit test

� Integration test

� System test

� Performance test

� Regression test� Regression test

� Release Test

� Site test

� User test

� Etc.



Hvorfor teste tidligt?



Hvad er en Unit?

� En unit er en afgrænset del af koden, som resten af 
systemet benytter gennem et veldefineret interface. 
Det kan fx være:

– en klasse 

– en metode– en metode

– en stored procedure 

– en webside 

–

� Tests af “større klumper” af funktionalitet (fx 
interaktionen mellem to assemblies) er ikke en unit-
test, men en integrations-test.



Unit test fordele

� Giver et sikkerhedsnet

� Repetérbart

� Lavere fejlretningsomkostninger

� Hurtig feedback� Hurtig feedback



Formål med TDD

� At det samlede system til enhver tid er 
testbart.

� At spotte fejl løbende som de opstår.

� At mindske programmatiske fejl� At mindske programmatiske fejl

� At mindske debugging

� At holde fokus på nøjagtig det som 
funktionaliteten skal kunne.

� At give udvikleren ansvar for egen kode



Idéen bag TDD

� Al udvikling kører i bittesmå iterationer hvor man først 
tester, så implementerer.

� Opgaven er først fuldført når implementeringen bag 
hver test er foretaget.

� Implementationen er hele tiden lidt bag efter testen.� Implementationen er hele tiden lidt bag efter testen.

� Lyder det sært? ☺



Red/Green/Refactor

Skriv test for
ny funktionalitet

Start

KompilerRefaktorer og
Kør testen igen

Ret fejl
og kompiler

Kør testen og
se den fejle

Skriv simpel
løsning

Kør testen og se
den gennemføre



Objekt afhængighed forklaret

� Når et objekt (A) benytter metoder og data fra et andet 
objekt (B), siges A at være afhængig af B.

� Et objekt (A) kan være løst eller stærkt afhængig 
(koblet) af et andet objekt (B):

– Løs kobling: afhængigheden til B kan erstattes med et andet – Løs kobling: afhængigheden til B kan erstattes med et andet 
objekt

– Stærk kobling: afhængigheden til B kan ikke erstattes

� Stærke afhængigheder gør objektet A svært at 
genbruge og teste.



Hvad er dependency injection?

� Et design pattern til at implementere:

� Løs kobling mellem klasser og komponenter

� Genbrugelige klasser og komponenter

� Testbare klasser og komponenter



Mocks

� Man får ”på magisk vis” dannet 
implementationer af interfaces.

� Disse ”magiske objekter” kan man sætte 
forudsætninger op på.forudsætninger op på.

� Forudsætningerne kan så checkes i 
testen.



Spørgsmål



Kontakt med mere

� thomasardal@gmail.com

� tar@trifork.com

� http://www.myrating.dk

� http://blog.myrating.dk� http://blog.myrating.dk

� http://www.anug.dk (Archive -> ANUGtv 
#1, #2 og #3


